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LES PREMIERS TEMPS
1950

En 1958, Willy Higinbothamcrée un jeu appelé Tennis for twopour 
distraire les visiteurs du laboratoire national de Brookhavenà New 
York. En reliant un oscilloscopeà un ordinateur, Higinbotham 
propose une sorte de tennis simplifié où deux adversaires doivent 
renvoyer une balle au-ÄÅÓÓÕÓ ÄȭÕÎ ÆÉÌÅÔ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ ÄÅÕØ ÃÏÎÔÒĖÌÅÕÒÓȢ
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,ƦÅÎÖÏÌ ƙ ʦʮʫʣ

ÁEn 1961, un groupe 
ÄȭïÔÕÄÉÁÎÔÓ ÄÕ MITmené 
par Steve Russell
programme un jeu nommé 
Spacewarsur un PDP-1, le 
premier mini-ordinateur de 

la société DEC.
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Les premiers succès: 1970

Á1978: première apparition de Nintendodans ce 
domaine avec une borne d'arcade copiée sur le jeu 
éponyme, Othello. 
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Les jeux « ÄƦ!ÒÃÁÄÅ»

ÁToshihiro Nishikado : 
space invaders



Arcade (bis) Pacman : 100 000 jeux 
vendus 



Pacman (bis)



Les premiers PC :1980

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/49/AppleII.jpg


Premiers jeux de plateforme


