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LES PREMIERS TEMPS
1950

En 1958, Willy Higinbothamcrée un jeu appelé Tennis for twopour 
distraire les visiteurs du laboratoire national de Brookhavenà New 
York. En reliant un oscilloscopeà un ordinateur, Higinbotham 
propose une sorte de tennis simplifié où deux adversaires doivent 
renvoyer une balle au-ÄÅÓÓÕÓ ÄȭÕÎ ÆÉÌÅÔ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ ÄÅÕØ ÃÏÎÔÒĖÌÅÕÒÓȢ

http://fr.wikipedia.org/wiki/1958
http://fr.wikipedia.org/wiki/Willy_Higinbotham
http://fr.wikipedia.org/wiki/Tennis_for_two
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Oscilloscope


,ƦÅÎÖÏÌ ƙ ʦʮʫʣ

ÁEn 1961, un groupe 
ÄȭïÔÕÄÉÁÎÔÓ ÄÕ MITmené 
par Steve Russell
programme un jeu nommé 
Spacewarsur un PDP-1, le 
premier mini-ordinateur de 

la société DEC.

http://fr.wikipedia.org/wiki/1961
http://fr.wikipedia.org/wiki/MIT
http://fr.wikipedia.org/wiki/Steve_Russell
http://fr.wikipedia.org/wiki/Spacewar
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Les premiers succès: 1970

Á1978: première apparition de Nintendodans ce 
domaine avec une borne d'arcade copiée sur le jeu 
éponyme, Othello. 

http://fr.wikipedia.org/wiki/1978_en_jeu_vid%C3%A9o
http://fr.wikipedia.org/wiki/Nintendo
http://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89ponyme
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Les jeux « ÄƦ!ÒÃÁÄÅ»

ÁToshihiro Nishikado : 
space invaders



Arcade (bis) Pacman : 100 000 jeux 
vendus 



Pacman (bis)



Les premiers PC :1980

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/49/AppleII.jpg


Premiers jeux de plateforme

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4e/Mario_Japan_Expo_20060707_01.jpg


Console planétaire 1990

ÁNintendoentame en 1990un travail avec Sonypour 
développer la Super-NES, la «play-station extension». 
Nintendo se retire de la collaboration,. Sony décide de 
continuer le travail seul, pour développer sa propre console. 
Elle deviendra simplement la PlayStationqui sort en 1994

http://fr.wikipedia.org/wiki/Nintendo
http://fr.wikipedia.org/wiki/1990_en_jeu_vid%C3%A9o
http://fr.wikipedia.org/wiki/Sony_Corporation
http://fr.wikipedia.org/wiki/PlayStation
http://fr.wikipedia.org/wiki/1994_en_jeu_vid%C3%A9o
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/dd/PlayStation.jpg


2000 : les trois géants

ÁNitendo (Wii gameboy)  CA : 34 milliards 
euros

ÁSony PS2 puis PS3    CA : 69 milliards 
euros

ÁMicrosoft Xbox puis Xbox 360  CA : 39,8 
milliards de dollars



TYPOLOGIE DES JEUX VIDEO
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ƴJEUX DE STRATEGIE

ƴJEUX DE SIMULATION

ƴJEUX DE GESTION

ƴJEUX DE REFLEXION

JEUXDE ROLE



JEUX DôACTION

Ex : Call of Duty ( Catégorie « Doom like »)

Les « Shoot them up », les « Beat them all » et 

les « First Personn Shooter » (FPS).



JEUX Dô AVENTURE
Ex : Pirates des Caraibes

La réussite des actions dépend en grande partie des réflexes et de 

lôhabilet® du joueur. Les autres composantes du jeu dôaventure 

(Collecte et gestion dôobjets et dôinformations...) demeurent.



JEUX DE STRATEGIE
EX : World in conflict, Age of Empire .

Le joueur dirige une force armée, et dont le but est une victoire militaire 

sur son ou ses adversaires.



JEUX DE SIMULATION ET SPORT

%8 ȡ 8 0ÌÁÎÅȢ 4ÏÕÓ ÊÅÕØ ÄÅ ÐÉÌÏÔÁÇÅ ÄȭÅÎÇÉÎÓȟ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅÍÅÎÔ ÌÅÓ ÅÎÇÉÎÓ 

volants.



JEUX DE GESTION
Simulation de vie. Diriger une ville, une compagnie, une ®quipeédont le 

but est de sôenrichir et de se d®velopper.

Ex: Les SIM



JEUX DE ROLE

Le joueur dirige un ou plusieurs personnages dont les caractéristiques progressent 
ÁÖÅÃ ÌƦÅØÐðÒÉÅÎÃÅƚ ,Å ÒðÓÕÌÔÁÔ ÄÅÓ ÁÃÔÉÏÎÓ ÄðÐÅÎÄ ÅÎ ÇðÎðÒÁÌ ÄÅ ÃÅÓ 
caractéristiques. Les combat constituent dans la plupart des cas un élément central 
du jeu
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