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Définition du jeu ( ludique )

Activité :

Libre et volontaire , source de joie et 

d'amusement

Séparée , soigneusement isolée du reste de 
l'existence, et accomplie en général dans des 
limites précises de temps et de lieu

Incertaine

Comportant des règles précises, arbitraires, 
irrécusables

Fictive : accompagnée d'une conscience 
spécifique de réalité seconde

Improductive



Les quatre catégories de jeu

Agon (lutte en grec) : Désigne tous les jeux 
de compétition, y compris les pratiques sportives

Mimicry : jeux de rôles, d'imitation

Ilinx (tourbillon) : jeux de vertige, de 
sensation pure (escalade, saut ¨ lô®lastique)

Alea (hasard) : jeux de hasard, jeux d'argent.




